II.

REGULAMIN
HACKATHON #SUPERVISION_HACK

Postanowienia ogélne

Niniejszy regulamin (zwany dalej ,,Regulaminem”) okre$la zasady i warunki organizacji
wydarzenia typu hackathon pt. #Supervision Hack (zwany dalej ,,Hackathonem” lub
»Wydarzeniem”) oraz zasady i warunki dwoch konkursow odbywajacych si¢ w ramach
Hackathonu.

Organizatorem Hackathonu jest Urzad Komisji Nadzoru Finansowego, z siedziba przy ul. Picknej
20, 00-549 Warszawa, NIP 7010902185, REGON 38208846 (dalej jako ,,UKNF” lub
,»Organizator”).

UKNF jest panstwowa osobg prawng, a jego zadaniem jest zapewnienie obstugi Komisji Nadzoru
Finansowego, ktorej jednym z zadan jest podejmowanie dziatan majacych na celu wspieranie
rozwoju innowacyjno$ci rynku finansowego oraz podejmowanie dziatan edukacyjnych i
informacyjnych w zakresie funkcjonowania rynku finansowego, jego zagrozen oraz podmiotow na
nim funkcjonujacych w celu ochrony uzasadnionych interesow uczestnikow tego rynku — w
zwiazku z realizacj¢ ktorego UKNF ogtasza Hackathon.

Celem Regulaminu jest doktadne opisanie zasad organizacji i uczestnictwa w Wydarzeniu.

Termin i miejsce

Hackathon odbywa si¢ stacjonarnie w Warszawie na Stadionie Narodowym zlokalizowanym przy
al. Ksiecia Jozefa Poniatowskiego 1, 03-901 Warszawa oraz on-line.
Podczas Hackathonu przeprowadzone zostang przez Organizatora dwa konkursy na rozwigzanie
zagadnien problemowych przedstawionych przez Departament Innowacji Finansowych FinTech
UKNF (dalej jako ,,DFT”) oraz Departament Cyberbezpieczenstwa UKNF (dalej jako ,,DCB”)
(kazdy z nich zwany dalej ,,Konkursem”, a facznie ,,Konkursami”).

Hackathon rozpocznie si¢ w dniu 21 pazdziernika 2022 r. okoto godziny 18:00 wystgpieniem

przedstawicieli Organizatora, ktérzy zaprezentuja zadania konkursowe podczas streamingu
dostepnego na stronie internetowej supervisionhack.pl, po ktorym zadania konkursowe zostana

udostepnione w Serwisie. Oficjalne rozpoczecie kodowania i rozwigzywania zadan konkursowych

rozpocznie si¢ w_dniu 22 pazdziernika 2022 r. o godz. 10:00, przy czym miejsce, w ktorym

odbedzie si¢ Wydarzenie (wskazane w ust. 1 powyzej) zostanie udostepnione osobom bioragcym

udzial w Wydarzeniu w formie stacjonarnej od 8:00. Hackathon zakonczy si¢ ogloszeniem

wynikéw Konkursow w dniu 23 pazdziernika 2022 r.
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UKNF bedacy autorem zadan konkursowych, sktada przyrzeczenie wyptaty nagrod zwyciezcom
Konkurséw na zasadach okreslonych w Regulaminie oraz umowie stanowiacej Zatacznik nr 3 do
Regulaminu, pod warunkiem przeniesienia autorskich praw majatkowych do nagrodzonych w

Konkursach utworow (dziet).

Definicje

Na potrzeby niniejszego Regulaminu ponizszym pojg¢ciom przypisuje si¢ nastgpujace znaczenie:
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Serwis — strona internetowa dostgpna pod adresem elektronicznym: www.supervisionhack.pl
zawierajaca informacje o Hackathonie, w tym zadania konkursowe.

Platforma rejestracyjna — strona internetowa dostgpna pod adresem elektronicznym:
https://eventory.cc/event/supervisionhack umozliwiajaca zgloszenie udziatu w Hackathonie, do
ktorej bedzie przekierowanie z Serwisu.

Platforma konkursowa — strona internetowa lub zasob dyskowy udostgpniony przez Organizatora
z przeznaczeniem do przesytania i przechowywania projektow stworzonych w ramach Konkursow.
Platforma komunikacyjna — dedykowana aplikacja wykorzystywana do kontaktu miedzy
Uczestnikami, mentorami, Organizatorem, podczas trwania Hackathonu, o ktorej szczegotowe
informacje udostgpnione zostang w Serwisie.

Uzytkownik — tacznie Uczestnik i Obserwator.

Uczestnik — osoba, ktora we wlasnym imieniu zarejestrowata si¢ na Platformie rejestracyjnej w
celu wzigcia udziatu w Konkursie.

Obserwator — osoba uczestniczaca w Wydarzeniu w celu jego obserwacji, bez brania udziatu w
Konkursie lub Konkursach, ktora otrzymala zaproszenie do udzialu w Hackathonie od
Organizatora.

Program — ustalony przez Organizatora szczegotowy plan Hackathonu, udostgpniony w Serwisie.

Program ma charakter orientacyjny i moze ulega¢ zmianom.

Warunki uczestnictwa w Hackathonie

Uzytkownikami mogg by¢ pelnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petng zdolno$¢ do czynnosci
prawnych.

Przed przystapieniem do udziatu w Konkursie Uczestnik zobowiazany jest do zapoznania si¢ z
Regulaminem oraz wyboru jednego Konkursu, w ktérym bedzie brat udziat.

Udzial w Konkursie jest rownoznaczny z zapoznaniem si¢ oraz akceptacja Regulaminu oraz jego
Zatgcznikéw przez Uczestnika Konkursu oraz zobowigzaniem Uczestnika Konkursu do
przestrzegania Regulaminu. Kazdy z Uczestnikow Konkursu lub Uczestnikéw Konkursu bgdacych

cztonkami Zespotu (dalej jako ,,Zespél’), zobowigzany jest do wypetienia udostgpnionego w
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Serwisie oraz na Platformie rejestracyjnej o§wiadczenia, ktorego wzor okresla Zalacznik nr 1 do
Regulaminu.

Zgloszenie do Konkursu nastepuje poprzez przestanie poprawnie wypelionego i zaakceptowanego
przez Uczestnika, a w przypadku Zespolu przez osob¢ wskazang przez Uczestnikow bgdacych
cztonkami Zespolu do reprezentowania Zespolu, udostgpnionego w Serwisie formularza
zgloszeniowego do Konkursu, ktorego wzor okresla Zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

Brak zlozenia o$wiadczenia, o ktorym mowa w ust. 3, przez Uczestnika Konkursu lub
ktoregokolwiek z Uczestnikow Konkursu bedacych cztonkami Zespotu, czyni zgtoszenie, o ktorym
mowa w ust. 4, bezskutecznym.

Wszystkie podmioty uczestniczace w Wydarzeniu, w tym Uzytkownicy, mentorzy oraz partnerzy

Wydarzenia, zobowigzane sg do przestrzegania postanowien Regulaminu.

Przebieg Konkursu

Konkurs polega na rozwigzaniu zadan konkursowych, opublikowanych w Serwisie do dnia 30
wrzesnia 2022 r. Szczegdélowa prezentacja zadania konkursowego przez przedstawiciela
Organizatora nastapi w dniu 21 pazdziernika 2022 r., zgodnie z pkt. I11.3. Regulaminu.

Uczestnicy Konkursu maja 24 godziny na rozwiazanie zadania konkursowego, liczone od

oficjalnego rozpoczecia kodowania i rozwiazywania zadan konkursowych w dniu 22

pazdziernika 2022 r. o godz. 10.00.

Udziat w Hackathonie i Konkursie mozliwy jest w formie hybrydowej, tj. on-line lub stacjonarnie,
na Stadionie Narodowym zlokalizowanym przy al. Ksiecia Jozefa Poniatowskiego 1, 03-901
Warszawa.

Kazdy z Uczestnikow oraz kazdy z Zespolow moga wybrac tylko jedng forme uczestnictwa w
Konkursie (stacjonarnie lub on-line). Zmiana formy uczestnictwa w Hackathonie jest mozliwa za
zgoda Organizatora. W przypadku udzialu stacjonarnego maksymalna liczba Uczestnikow
ograniczona jest do 200.

Organizator nie zapewnia Uczestnikom Konkursu zadnego sprzetu ani wyposazenia.

Uczestnicy mogg bra¢ udziat w Konkursie indywidualnie lub w ramach Zespotoéw liczacych nie
wigcej niz 6 0sob.

Projekty rozwigzan zadan konkursowych zgloszone przez Uczestnikow Konkursu lub Zespoly
ocenia jury Konkursu, w ktorego sktad wchodzi minimum 5 przedstawicieli UKNF.

Projekty rozwigzan zadania konkursowego przygotowane przez Uczestnikow Konkursu lub
Zespoty, aby mogly by¢ brane pod uwage przy rozstrzygnigciu Konkursu, musza zosta¢ przekazane

Organizatorowi nie pozniej niz w_ciagu 24 godzin od chwili oficjalnego rozpoczecia kodowania

i rozwigzywania zadan konkursowych. Projekty rozwigzan zadania konkursowego przekazane

po tym terminie nie bedg uwzgledniane i poddane ocenie jury Konkursu.
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Organizator informuje, ze program Hackathonu zaktada wykonywanie przez Uczestnikow
czynnos$ci o duzej intensywnosci 1 nat¢zeniu przez okres, o ktorym mowa w pkt I1.3. Regulaminu
(24 godziny).

Uzytkownik powinien rozsadnie oceni¢ swoj stan zdrowia oraz mozliwo$¢ wzigcia udziatu w
Hackathonie, a w razie watpliwo$ci powinien skonsultowac si¢ z lekarzem, czy jego stan zdrowia
pozwala na udzial w Hackathonie. Uzytkownicy biora udzial w Hackathonie na wilasng
odpowiedzialno$¢.

Kazdy Uczestnik, niezaleznie od tego czy bierze udziat samodzielnie w Wydarzeniu czy w ramach
Zespolu, moze bra¢ udzial tylko w jednym Konkursie.

Wszystkie osoby biorgce udzial w Wydarzeniu, w tym Uzytkownicy, mentorzy oraz partnerzy
Wydarzenia zobowigzani sg zachowywac si¢ w sposob niezagrazajacy bezpieczenstwu innych
0s0b, a w szczego6lnosci przestrzegac postanowien Regulaminu Wydarzenia oraz przepisow prawa

bezwzglednie obowigzujacego.

Rejestracja do udzialu w Hackathonie

Warunkiem umozliwiajgcym wzigcie udzialu w Hackathonie w roli Uczestnika jest zarejestrowanie

si¢ poprzez prawidlowe wypehienie formularza rejestracyjnego dostepnego na Platformie

rejestracyjne;.

Rejestracja dostgpna jest do godz. 16:00 w dniu 19 pazdziernika 2022 r.

Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia okresu rejestracji lub jego skrocenia bez

podania przyczyny.

Udziat w Hackathonie jest bezptatny.

Bilety na Hackathon sg spersonalizowane. Oznacza to, ze podczas rejestracji nalezy obowigzkowo

poda¢ imig, nazwisko i adres e-mail, a bilety nie mozna przenies¢ na inng osobg.

W formularzu rejestracji dostepnym na Platformie rejestracyjnej Uczestnik podaje nastepujace

dane:

1) Imig i Nazwisko,

2) Forma udziatu (Stacjonarnie albo On-line),

3) Dane kontaktowe (telefon, e-mail),

4) Nick w aplikacji Discord (opcjonalnie),

5) Informacje na temat zespotu (opcjonalnie),

6) Stanowisko, firme¢/organizacj¢ (opcjonalnie),

7) Preferowany rozmiar koszulki, preferowang diet¢ (opcjonalnie — dotyczy wylacznie udzialu
stacjonarnego).

Uczestnik w formularzu rejestracji okresla Konkurs, do ktorego zglasza swoj udzial. Zmiana

Konkursu przez Uczestnika lub Zespot jest mozliwa za zgoda Organizatora.
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Przed wystaniem formularza rejestracji Uczestnik obowigzany jest zapoznaé si¢ z trescig
Regulaminu i Polityka Prywatno$ci. Rejestracja jest skuteczna jedynie, jesli Uczestnik zaakceptuje
Regulamin i Polityk¢ Prywatnosci.
Prawo do wzigcia udziatu w Hackathonie maja jedynie Uczestnicy, zarejestrowani zgodnie z ust. 1-
8 powyzej, co zostanie potwierdzone wiadomos$cig email na adres wskazany w formularzu
rejestracyjnym. Organizator zastrzega sobie prawo dopuszczenia do udzialu w Wydarzeniu tylko

wybranych osob, ktore ztozyly swoje aplikacje.

10. Udziat w Wydarzeniu w charakterze Obserwatora nastgpuje poprzez akceptacj¢ zaproszenia na

11.
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Wydarzenie wystanego do Obserwatora przez Organizatora. Obserwator jest informowany, ze
Regulamin oraz Polityka prywatnosci sa dostepne w Serwisie. Udziat w Wydarzeniu przez
Obserwatora jest rownoznaczny z zapoznaniem si¢ oraz akceptacja Regulaminu oraz jego
Zatacznikoéw 1 Polityki Prywatnosci. Obserwator jest obowigzany do przestrzegania Regulaminu.
Obserwator obowigzany jest do zlozenia o§wiadczenia, ktorego wzor okresla Zalacznik nr 1 do
Regulaminu oraz przestania go do Organizatora przed rozpocz¢ciem Wydarzenia.

Organizator moze odmowi¢ prawa do udziatu w Hackathonie osobom, wobec ktdrych powezmie
uzasadnione przypuszczenie, iz dokonaly rejestracji w celu innym, niz wzigcie udziatu w
Wydarzeniu lub Konkursach organizowanych w ramach Hackathonu. W takim wypadku rejestracja

zostanie uznana za bezskuteczna.

Przebieg Hackathonu

Platforma konkursowa zostanie udostgpniona Uczestnikom w dniu 21 pazdziernika 2022 r. po
prezentacji przez przedstawicieli Organizatora informacji na temat zadan konkursowych i bedzie
dostepna do godziny 10:00 w dniu 23 pazdziernika 2022 r.

Hackathon rozpocznie si¢ prezentacjg informacji na temat zadan konkursowych okolo godziny
18:00 w dniu 21 pazdziernika 2022 r., a zakonczy najp6zniej 48 godzin pdzniej, w tym Uczestnicy
bedg mieli 24 godziny na rozwigzanie zadan konkursowych, liczone od momentu oficjalnego
rozpoczecia kodowania 1 rozwigzywania zadan konkursowych, o ktorym mowa w pkt I1.3.
Regulaminu. Pozostaly czas trwania Hackathonu dotyczy¢ bedzie elementow Wydarzenia
niezwigzanych z rozwigzaniem samych zadan konkursowych, takich jak otwarcie Wydarzenia,
ocena rozwigzan zadan konkursowych, zadawania pytan, rozdania nagréd, zakonczenie
Wydarzenia.

W przypadku rozwigzania wszystkich zadan konkursowych, przed uptywem przewidzianego czasu

24 godzin, Hackathon moze ulec skroceniu.



VIII. Konkursy

L.

IX.

W ramach Hackathonu przeprowadzone zostang niezalezne od siebie dwa Konkursy, ktorych
przedmiotem bedzie rozwigzanie wyznaczonych zadan z zakresu informatyki. Zadania mogg mieé¢
charakter zamkniety lub otwarty.

Zadania zamknigte to zagadnienia z zakresu informatyki, w stosunku do ktorych istnieje grupa
poprawnych lub tylko jedno poprawne rozwigzanie.

Zadania otwarte to zagadnienia z zakresu informatyki, polegajace na stworzeniu przez Uczestnika
lub Zespot autorskiego rozwigzania o tematyce przedstawionej w tresci zadania otwartego. Lista
Konkursow dostepna jest w Serwisie.

Kazdy z Konkurséw rozpocznie si¢ od przedstawienia tematu zadania otwartego lub zamknigtego
przez przedstawicieli Organizatora, zgodnie z pkt. II.3. Regulaminu oraz udostgpnienia go w
Serwisie. Po zapoznaniu si¢ z tematem zadania Uczestnicy lub Zespoty maja 24 godziny, liczone
od momentu oficjalnego rozpoczecia kodowania, zgodnie z pkt. I1.3. Regulaminu, na rozwigzanie
zadania konkursowego. Uczestnik lub Zespot majg mozliwo$¢ ukonczenia zadania wcze$niej,

przed uptywem wyznaczonego czasu.

Jury i kryteria ocen

Oceny rozwigzan poszczegolnych zadan konkursowych dokonuje jury danego Konkursu,

sktadajace si¢ z minimum 5 czlonkéw, wybieranych przez Organizatora. Sklad jury zostanie

opublikowany w Serwisie najpozniej w dniu rozpoczgcia Hackathonu.

Nagrode w Konkursie otrzymaja indywidualni Uczestnicy lub w czgsciach rownych Uczestnicy

bedacy cztonkami Zespotu, ktorych rozwigzania zadania konkursowego zostang ocenione najwyzej

przez jury Konkursu w sktad ktorego wchodzg przedstawiciele UKNF.

Cztonkowie jury Konkursu, przed przystapieniem do oceny rozwigzania zadania konkursowego,

wybiora ze swego grona przewodniczacego.

Decyzje jury Konkursu zapadaja wigkszoscia gtosow, w obecno$ci wszystkich cztonkow jury. W

przypadku rownej liczby gltoséw rozstrzyga gtos przewodniczacego jury.

Jury Konkursu ocenia rozwigzanie zadania konkursowego zgloszone przez Uczestnikow lub

Zespoty w skali punktowej od 0 do 100 punktow, bioragc pod uwage nastepujace kryteria oceny:

1) innowacyjno$¢ rozwigzania — czy rozwigzanie wprowadza nowe czy opiera si¢ na istniejagcych
rozwigzaniach — punktacja od 0 do 30 punktow,

2) aspekt technologiczny — jak ciekawe jest rozwigzanie, czy jest gotowe na prezentacje wersji
demo — punktacja od 0 do 30 punktow,

3) architektura rozwigzania — uwzglednia oceng takich elementéw jak: kompozycja modutow
systemu, skalowalno$¢, elastycznos¢ wzgledem roznych zrodet danych — punktacja od 0 do

20 punktow,
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4) czy rozwigzanie wpasowuje si¢ w kategori¢ tematyczng zadania konkursowego — punktacja
od 0 do 10 punktow,
5) efekt ,,wow” — jak bardzo zaskakujace i unikalne dla Jury jest rozwigzanie lub praca nad
rozwigzaniem problemu (zadania konkursowego) — punktacja od 0 do 10 punktow.
Maksymalna liczba punktow, ktora mozna uzyskaé za przygotowane rozwigzanie zadania
konkursowego wynosi 100 punktow.
Podczas trwania Hackathonu prace Uczestnikow Konkursu obserwowa¢ beda wyznaczeni przez
UKNF mentorzy, stuzacy jako zrodlo wiedzy z obszaru zagadnienia przedstawionego w tresci
zadania konkursowego. Uczestnicy oraz Zespoly bgda mogly zwracaé si¢ do mentoréw od
momentu rozpoczgcia Wydarzenia i zaprezentowania zadan konkursowych, zgodnie z pkt. 11.3.
Regulaminu. Jury moze uwzgledni¢ opini¢ mentorow dotyczaca przygotowanego rozwigzania przy
formutowaniu werdyktu i decyzji o przyznaniu punktow.
Zakres wiedzy Uczestnikow Konkursu z dziedziny nauk ekonomicznych oraz regulacji prawnych
nie podlegaja ocenie jury.
Uczestnicy Konkursu zobowigzuja si¢ wykona¢ zadanie konkursowe z nalezytg starannoscig i w
ramach $cistej wspotpracy z mentorami, ktorzy dostepni beda dla Uczestnikow przez caly okres
realizacji zadania konkursowego.
Uczestnikom nie wolno, pod rygorem natychmiastowego wykluczenia z udziatu w Konkursie przez
Organizatora, podejmowac prob uzyskania dostepu do szczegotow zadania konkursowego przed
rozpoczeciem Konkursu.
Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika lub Zespot z Konkursu, jezeli stwierdzi naruszenie
postanowien niniejszego Regulaminu, ztoZenia nieprawdziwego O$wiadczenia, o ktérym mowa w
pkt. IV.3. Regulaminu lub podania nieprawdziwych danych w formularzu, o ktéorym mowa w pkt.
IV.4. Regulaminu, ewentualnie jezeli zajdzie podejrzenie naruszenia przez Uczestnika Konkursu
przepisow prawa powszechnie obowigzujacego. W przypadku podejrzenia naruszenia przez
Uczestnika Konkursu przepisoéw prawa powszechnie obowigzujacego, Organizator powiadomi o
tym zdarzeniu wiasciwe organy, jezeli zaistnieje taka potrzeba.
Niedozwolone jest wulgarne i nieobyczajne zachowanie Uczestnikéw wobec innych osob
oraz uczestnictwo w Konkursie pod wplywem alkoholu lub srodkéw odurzajacych. W przypadku

zaistnienia takiej sytuacji Organizator ma prawo wykluczy¢ uczestnika lub Zespot z Konkursu.

Rozstrzygniecie Konkursu i Nagrody

Rozstrzygnigcie Konkursu nastapi w dniu 23 pazdziernika 2022 r. podczas ceremonii konczacej
Hackathon oraz poprzez podanie informacji o wynikach Hackathonu w Serwisie.

Zwyciezey zostang powiadomieni o wynikach Konkursu takze pocztg elektroniczng (na adres e-
mail podany w formularzu zgloszeniowym, przy czym Uczestnicy bedacy cztonkami Zespotow

zobowigzani sg do podania indywidualnego adresu mailowego kazdego z cztonkéw Zespotu).
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W kazdym Konkursie zostanie wytonionych od 1 do 3 zwyciezcow (uczestnikow lub Zespotow),
ktore zajma kolejno miejsca od 1 do 3 (dalej jako ,,Zwyciezcy”). Zwycigzcami moga by¢
Uczestnicy Konkursu lub Uczestnicy Konkursu bedacy cztonkami Zespotu.

Kolejnos¢ ZwycigzcOw ustalana jest na podstawie sumy uzyskanych przez nich punktow.

W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktow przez co najmniej 2 ZwyciezcoOw kolejnosé

wskazuje przewodniczacy jury.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyréznien i dodatkowych nagrod.

UKNF w ramach Konkursu ustanawia nagrody pieni¢zne.

Wykaz nagrdod pienigznych dla poszczegdlnych zadan konkursowych przyznawanych za zajecie 1,
2 lub 3 miejsca zostanie opublikowany w Serwisie najpdzniej w dniu rozpoczecia Hackathonu.

Kwoty nagrod pienieznych, o ktérych mowa w ust. 6, zostang pomniejszone o nalezne podatki,

sktadki i optaty przewidziane przepisami prawa.

W przypadku, gdy ktorgkolwiek z nagrod okreslonych w ust. 6 zdobedzie Zespot, o ktorym mowa

w pkt V.6., nagroda zostanie podzielona proporcjonalnie do liczby cztonkow Zespotu i wyptacona

kazdemu z Uczestnikow Konkursu bedagcemu cztonkiem nagrodzonego Zespotu na wskazany przez

niego rachunek bankowy, w kwocie stanowigcej iloraz kwoty nagrody netto i liczby cztonkoéw
nagrodzonego Zespotu.

W przypadku zaistnienia sytuacji, o ktorej mowa w pkt IX ust. 10-11 Regulaminu w stosunku do

Zwycigzey lub Zwycigzcow Konkursu, kolejny Uczestnik lub Zwyciezca zajmuje miejsce

wykluczonego Zwyciezcy, np. jezeli wykluczeniu bedzie podlegat Zwyciezca, ktory zajat 1

miejsce, to na jego miejsce wchodzi Zwycigzca z miejsca II, Zwycigzca z miejsca Il wchodzi na

miegjsce Zwyciezcy z miejsca I1, a Uczestnik, ktory zajat IV miejsce wchodzi na miejsce Zwycigzcy

z miejsca IIl, z zastrzezeniem, ze liczba uzyskanych punktéw za rozwigzanie zadania

konkursowego musi wynosi¢ co najmniej 50 % maksymalnej liczby punktow.

Warunkiem wydania nagrody Zwyciezcom Konkursu jest:

1) zawarcie przez indywidualnych Uczestnikow Iub Uczestnikow bedacych cztonkami
Zespotow, ktorzy otrzymajg nagrody, o ktorych mowa w pkt X Regulaminu, pisemnych
umow, ktorych istotne warunki okresla Zatacznik nr 4 do Regulaminu;

2) podanie przez Zwyci¢zcoOw danych niezbednych do wypetnienia przez UKNF obowigzkow
wynikajacych z powszechnie obowigzujacych przepisow, w tym prawa podatkowego, w
szczegdlnosci danych takich jak: imi¢ i nazwisko, adres zamieszkania, numer rachunku
bankowego, nr dowodu osobistego, data urodzenia, numer PESEL, NIP, urzad skarbowy
wlasciwy dla miejsca zamieszkania Uczestnika Konkursu.

Nagrody pieni¢zne zostang przelane na konta bankowe wskazane przez Zwyci¢zcoéw Konkursu w

ciggu 60 dni od dnia zawarcia umoéw, o ktorych mowa w ust. 10 pkt 1 powyzej, o ile umowy te nie

beda stanowity inaczej.



13.

14.

XI.

W trakcie trwania Hackathonu, poza gtdéwnymi Konkursami, w ramach tzw. konkursoéw live bedzie
istniala mozliwos¢ wygrania nagrod rzeczowych.
Oferowane nagrody rzeczowe beda wydawane zwycigzcom w trakcie trwania Hackathonu i nie

podlegaja wymianie na nagrody pieni¢zne, inne nagrody lub ekwiwalent pieni¢zny.

Prawa autorskie

Stosownie do art. 921 § 3 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeksu cywilnego (t.j. Dz. U. z 2022
r. poz. 1360, dalej jako ,kodeks cywilny”) autorskie prawa majatkowe do nagrodzonych w
Konkursie utworow (dziet), stanowigcych rozwigzanie zadania konkursowego, przechodza na
UKNF w chwili wyptaty zwyci¢zcom nagrod.

Odmowa przez Uczestnika lub ktéregokolwiek z Uczestnikow Konkursu bedacego cztonkiem

Zespolu zawarcia umowy, ktorej wzor stanowi Zalacznik nr 3 do Regulaminu, zostanie uznana za

rezygnacje z przyjecia nagrody przewidzianej w Konkursie, stosownie do Regulaminu, i stanowi

podstawe do odmowy wydania Zwycigzcy przez UKNF nagrody przewidzianej w Konkursie. W

takiej sytuacji uczestnikowi oraz wszystkim uczestnikom Konkursu bgdacym cztonkami danego

Zespotu nie przystuguja zadne roszczenia wzglgdem UKNF.

W chwili wyptaty nagrody UKNF nabywa autorskie prawa majatkowe do utworu przedstawionego,

jako rozwigzanie zadania konkursowego na polach eksploatacji okre§lonych w art. 50 lub art. 74

ust. 4 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz.U. z 2021

r. poz. 1062, z 2022 r. poz. 655), w tym w szczegdlnosci obejmujacych:

1) trwalte lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie w catosci lub w czesci, jakimikolwiek
srodkami i w jakiejkolwiek formie, niezaleznie od formatu, systemu lub standardu, w tym
technikg drukarska, technika zapisu magnetycznego, technika cyfrowa lub poprzez
wprowadzanie do pamigci komputera oraz trwate lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie
takich zapisoOw, wlaczajac w to sporzadzanie ich kopii oraz dowolne korzystanie i
rozporzadzanie tymi kopiami;

2) tworzenie nowych wersji i adaptacji (tlumaczenie, przystosowanie, zmian¢ ukladu lub
jakiekolwiek inne zmiany) oraz dowolne przetwarzanie rozwigzania zadani, w tym taczenie z
innymi utworami, z zachowaniem praw osoby, ktora tych zmian dokonata;

3) wprowadzania do obrotu, uzyczenia lub najmu oryginatu albo egzemplarzy;

4) wprowadzanie do pamigci komputerow 1 swobodnego udostgpniania w sieciach
komputerowych, w tym: Internet oraz Intranet — w szczegdlnosci przez stale umieszczenie na

publicznej stronie www.supervisionhack.pl cato$ci rozwigzania lub jego czgsci w sposob

umozliwiajagcy swobodne, wielokrotne kopiowanie kazdemu zainteresowanemu;
5) publiczne rozpowszechnianie, w szczegélnosci wyswietlanie, publiczne odtwarzanie,

nadawanie i reemitowanic w dowolnym systemie lub standardzie, a takze publiczne



udostepnianie rozwigzania zadania w ten sposob, aby kazdy mogl mie¢ do niego dostep w
miejscu 1 czasie przez siebie wybranym, w szczegdlnosci elektroniczne udostepnianie na
zadanie, w tym rozpowszechnianie w sieci Internet i sieciach zamknigtych;

6) wystawiania, wy$Swietlania i nadawania i reemitowania drogg emisji radiowej lub telewizyjnej
prowadzonej w sposob bezprzewodowy lub przewodowy (naziemny, za posrednictwem
satelity lub sieci komputerowych, droga kablowa), w tym nadawanie za pomocg fonii lub
wizji, w sposob bezprzewodowy (drogg naziemng i satelitarng) lub w sposob przewodowy, w
dowolnym systemie i standardzie, w tym takze poprzez sieci kablowe i platformy cyfrowe;

7) prawa do okreslania nazw rozwigzania zadania, pod ktérymi bedzie ono wykorzystywane lub
rozpowszechniane, w tym nazw handlowych;

8) prawa do wykorzystywania rozwigzania zadania do celow marketingowych lub promocji, a
takze dla celow edukacyjnych lub szkoleniowych;

9) prawo do rozporzadzania opracowaniami rozwigzania zadania oraz prawo udostepniania go
do korzystania, w tym udzielania licencji na rzecz osob trzecich, na wszystkich wymienionych
powyzej polach eksploatacji;

10) zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie praw autorskich zaleznych w stosunku do
rozwigzania;

11) sporzadzanie wersji obcojezycznych (jak rowniez z uzyciem technik umozliwiajacych
przekazywanie informacji dla osob z r6znymi rodzajami niepetnosprawnosci);

12) nadawanie za pomoca wizji przewodowej albo bezprzewodowej lub w inny sposob poprzez
sie¢ komputerowa w tym zamieszczanie filméw w sieci Internet bez zadnych ograniczen, z
wylaczeniem mozliwosci publicznego emitowania filmow lub ich czegsci w telewiz;i.

4. Przeniesienie autorskich praw majgtkowych do rozwigzania zadania konkursowego, w odniesieniu
do kodow zrodtowych, nastgpuje na wszystkich polach eksploatacji okreslonych w pkt. XI.3. oraz
obejmuje modyfikacje, kompilacje¢ i taczenie, testowanie, wdrazanie, uzywanie wytworzonego za
jego pomocg oprogramowania. Zwyciezcy zobowigzani sg do przekazania UKNF kodow

zrodtowych.

XII. Dane osobowe

1. UKNF jest administratorem danych osobowych Uzytkownikow (dalej ,,Administrator”), w
rozumieniu przepisOw Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (,,RODO”). Wszelkie informacje dotyczace przetwarzania danych w tym zakresie sg
dostepne w Polityce Prywatnosci dostepnej na stronie internetowej

www.supervisionhack.plPodstawg przetwarzania danych osobowych jest:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

art. 6 ust. 1 lit. a RODO, tj. zgoda Uczestnika na udziat w Konkursie, wyrazona podczas
rejestracji do Konkursu;

art. 6 ust. 1 lit. a RODO, tj. zgoda Obserwatora na udziat w Wydarzeniu, wyrazona w
odpowiedzi na zaproszenie do udzialu w Wydarzeniu;

art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. konieczno$§¢ wykonania obowigzku prawnego cigzacego na
Administratorze w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do wyplacenia nagrody
na mocy art. 919 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (t.j. Dz.U. z 2022 r. poz.
1360);

art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. konieczno$§¢ wykonania obowigzku prawnego cigzacego na
Administratorze wynikajgcego z ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie
archiwalnym i archiwach (Dz. U. z 2020 r. poz. 164) oraz z przyjetych na jej podstawie
przepisow archiwizacyjnych okreslajacych okres przechowywania dokumentacji w UKNF;
art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. konieczno$§¢ wykonania obowigzku prawnego cigzacego na
Administratorze w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do przetwarzania danych
osobowych twoércow celem uczynienia zado$¢ przystugujagcym im prawom autorskim
osobistym zgodnie z art. 16 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (t.j. Dz.U. z 2021 r. poz. 1062, z 2022 r. poz. 655);

art. 6 ust. 1 lit. b RODO, tj. przetwarzanie jest niezb¢dne do wykonania umowy w zakresie w
jakim pomiedzy Administratorem a Zwycigzcg zawarta zostanie umowa o przeniesienie
autorskich praw majatkowych na wskazanych w tre§ci umowy polach eksploatacji oraz
regulujgca termin wyplaty nagrody;

art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. konieczno$§¢ wykonania obowigzku prawnego cigzacego na
Administratorze w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do wypelnienia cigzacych
na nim obowigzkéw wynikajacych z przepisow z dnia 29 sierpnia 1997 r. Ordynacja
podatkowa (t.j. Dz.U. z 2021 r. poz. 1540 z p6zn. zm.) oraz ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o
podatku dochodowym od 0s6b fizycznych (t.j. Dz.U. z 2021 r. poz. 1128 z pdzn. zm.) w
zwigzku z koniecznos$cig spelnienia zobowigzan podatkowych oraz koniecznos$cia
archiwizacji dokumentacji z tym zwigzanej;

art. 6 ust. 1 lit. f RODO, tj. prawnie uzasadniony interes Administratora polegajacy na

dochodzeniu roszczen lub obronie przed roszczeniami.

Uzytkownik przed przystgpieniem do Wydarzenia zapoznaje si¢ z Klauzulg Informacyjng

dotyczaca przetwarzania danych osobowych przez Administratora, zawarta w Zataczniku nr 1 do

Regulaminu. Przetwarzanie danych osobowych Uzytkownika shuzy celom zwigzanym z

przeprowadzanym Wydarzeniem, w tym Konkursem, w szczegdlnosci wytonienia Zwycigzcow,

przyznania nagrody oraz dokumentowania Wydarzenia, w tym wykonania obowigzkow

publicznoprawnych przez Administratora.
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Kazdej osobie, ktorej dane dotycza przystuguje prawo dostepu do danych osobowych, ktore jej
dotycza oraz otrzymania ich kopii, sprostowania danych osobowych, usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz przenoszenia danych.
Osobom, ktorych dane dotycza, przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego,
tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

W zakresie w jakim dane przetwarzane sg na podstawie zgody, osobom, ktoérych dane dotycza,
przystuguje prawo wycofania zgody na ich przetwarzanie w dowolnym momencie bez wplywu na
zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano przed jej wycofaniem.

Administrator bedzie mogt kontaktowaé si¢ z Uzytkownikami telefonicznie, e-mailowo lub

pisemnie za posrednictwem poczty.

XIII. Odpowiedzialno$é

L.

UKNF nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania nagrody w przypadku
podania przez uczestnika Konkursu nieprawidlowych, niepetnych lub nieprawdziwych danych
osobowych, danych kontaktowych oraz innych informacji uniemozliwiajacych przekazanie
nagrody.

Kazdy Uczestnik moze wycofa¢ si¢ z Konkursu w dowolnym czasie. Wycofanie si¢ odbywa si¢
poprzez poinformowanie Organizatora i jest rownoznaczne z utrata prawa do nagrody.

Zwycigzca traci prawo do nagrody w przypadku stwierdzenia przez UKNF naruszenia postanowien
Regulaminu przez Zwycig¢zce oraz zaistnienia przestanek uzasadniajacych wykluczenie, o ktérych

mowa w Regulaminie.

XIV. Zasady porzadkowe

L.

Wszystkie osoby biorace udziat w Hackathonie, w tym Uzytkownicy, mentorzy oraz partnerzy
Wydarzenia, sa zobowigzani do zachowywania si¢ w sposOb niezagrazajacy bezpieczenstwu
innych os6b biorgcych udziat w Wydarzeniu, przestrzegania przepisOw prawa oraz Regulaminu.

Wszystkie osoby bioragce udziat w Hackathonie sg zobowigzane do poszanowania praw i godnosci
osobistej innych osob bioracych udziat w Wydarzeniu. Wszystkie osoby biorgce udziat w
Hackathonie obowigzuje bezwzgledny zakaz ngkania innych osob. Za negkanie przyjmuje si¢ w
szczegllnosci: obrazliwe komentarze stowne dotyczace pflci, tozsamosci plciowej, wieku,
orientacji seksualnej, niepelnosprawnosci, wygladu fizycznego, rozmiaru ciata, rasy, pochodzenia
etnicznego, religii, umyslne zastraszanie, przesladowanie, niewlasciwy kontakt fizyczny i
niepozadana uwaga seksualna. Ponadto podczas Hackathonu zabrania si¢ uzywania stow oraz
symboli powszechnie uznanych za niedozwolone, w tym wulgaryzméw lub okreslen mogacych

powodowa¢ obraze¢ uczu¢ religijnych lub $wiatopogladowych, oraz wskazujacych na

dyskryminacjg.
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XV.

XVIL

L.

Kazda osoba biorgca udziat w Hackathonie zobowigzana jest zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatora
wszelkie przypadki nieodpowiednich zachowan (w szczegolnosci tych wskazanych w powyzej)

innych osob.

Rejestracja przebiegu Hackathonu

Organizator Hackathonu jest uprawniony do utrwalania i rozpowszechniania przebiegu
Hackathonu zarowno w formie audiowizualnej (w tym na potrzeby dziennikarskiej formy
wiadomosci i wywiadu, artystycznego badz teledysku), jak i wizualnej (na potrzeby fotografii
dokumentalnej i artystycznej) dla celow udokumentowania Wydarzenia, a takze promocji
Wydarzenia oraz jego przyszlych edycji. W zwiagzku z tym wizerunek osob bioracych udziat w
Hackathonie moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a nastgpnie rozpowszechniany w sposob
okreslony przez Organizatora i dla wyzej okreslonych celow bezterminowo, na co Uzytkownik
Hackathonu wyraza zgodg, zgodnie z ust. 3 ponize;j.

Organizator uprzedza, ze przebieg Hackathonu bedzie filmowany, fotografowany, transmitowany
1 nagrywany na no$niki w ramach audycji telewizyjnych radiowych, internetowych i innych
publicznych transmisji wedtug dowolnej aktualnej metody techniczne;.

Kazda osoba, przystepujac do udzialu w Wydarzeniu o§wiadcza, ze z chwilg rozpoczecia sig

Wydarzenia wyraza zgode na utrwalanie swojego wizerunku oraz upowaznia Organizatora do

nieodplatnego, wielokrotnego, rozpowszechniania swojego wizerunku utrwalonego podczas

Hackathonu, w celach okreslonych w pkt. XVI.1. Regulaminu, na polach eksploatacji okreslonych
w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2021
r. poz. 1062, z pézn. zm.). Zgoda, o ktérej mowa w zdaniu pierwszym nie jest ograniczona
ilociowo, czasowo ani terytorialne, jest dobrowolna i nieodptatna, obejmuje wszelkie media,
serwisy lub aplikacje, ktorych mowa w pkt. XV Regulaminu. UKNF jest uprawniony do
przenoszenia na podmioty trzecie wszelkich uprawnien wynikajgcych ze zgod, o ktorych mowa
powyzej, bez wynagrodzenia oraz bez koniecznosci uzyskania odrgbnej zgody, w zakresie
wynikajacym z pkt. XV Regulaminu. UKNF jest uprawniony do niecograniczonego uzywania,
rozpowszechniania, przeksztalcania, modyfikacji i innych zmian w materialach utrwalajacych
wizerunek osob bioracych udziat w Wydarzeniu, wedtug uznania UKNF oraz dowolnego aczenia

z tekstem lub innymi zdj¢ciami lub elementami graficznymi.

Postanowienia koncowe

W czasie rejestracji Uczestnik sktada o$wiadczenie o zapoznaniu si¢ i akceptacji Regulaminu.
Akceptacja Regulaminu jest wymogiem do dokonania rejestracji, a tym samym udzialu w

Hackathonie.
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10.

11.

12.

13.

14.

Obserwator w odpowiedzi na zaproszenie do udzialu w Wydarzeniu sklada o$wiadczenie o
zapoznaniu si¢ i akceptacji Regulaminu. Akceptacja Regulaminu jest wymogiem udzialu w
Hackathonie.

Pozostate podmioty bioragce udziat w Wydarzeniu, w tym mentorzy i partnerzy Wydarzenia, przed
przystapieniem do Hackathonu zobowigzani sg zapozna¢ si¢ z Regulaminem oraz Polityka
Prywatnosci.

Wzigcie udzialu w Wydarzeniu jest roéwnoznaczne z wyrazeniem zgody na utrwalanie i
rozpowszechnianie wizerunku os6b w nim uczestniczacych oraz akceptacjg Regulaminu.

Kontakt, w trakcie trwania Hackathonu, pomigdzy Organizatorem a Uczestnikami, moze odbywac
si¢ droga elektroniczng przy pomocy aplikacji Discord.

Kazda osoba biorgca udzial w Hackathonie zobowigzana jest do przestrzegania postanowien
niniejszego Regulaminu oraz przepisoOw prawa bezwzglednie obowigzujacego.

Kazda osoba, ktéra mimo wezwania do zaprzestania naruszania postanowien Regulaminu, nie
zastosuje si¢ do polecen Organizatora, a w szczeg6élno$ci stwarza swoim zachowaniem
niebezpieczenstwo dla innych osob biorgcych udziat w Wydarzeniu, badz zakloca przebieg
Wydarzenia jest zobowigzana do natychmiastowego opuszczenia Hackathonu i nie przystuguja jej
z tego tytutu zadne roszczenia wobec Organizatora.

Polityka Prywatnosci stanowi integralng czes$¢ niniejszego Regulaminu.

UKNF zastrzega sobie prawo odwotania lub zakonczenia Wydarzenia przed czasem bez podania
przyczyny. W takiej sytuacji Uzytkownikom nie przystuguja wzgledem UKNF Zadne roszczenia,
w tym o nagrody.

Uczestnikom Konkursu nie przyshuguje odwotanie od wynikow Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym
w zakresie terminow Konkursu zostang niezwlocznie opublikowane na stronie internetowe;j
Hackathonu oraz na profilu Facebook Hackathonu.

Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Hackathonu za pomoca urzadzen
rejestrujacych obraz i dzwigk.

We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie Hackathonu
decyduje Organizator.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikacji.
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1)
2)
3)

4)

3.

Zalacznik nr 1

do Regulaminu Konkursu

OSWIADCZENIE

Ja, (imi¢ i nazwisko) o$wiadczam, iz:

jestem petnoletnia/ni i posiadam petng zdolno$¢ do czynno$ci prawnych;
akceptuje postanowienia Regulaminu;
wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych, w tym wizerunku oraz glosu, w zwigzku z

udziatlem w Wydarzeniu TAK /NIE*

(wyrazenie zgody jest dobrowolne, jednakze niezbedne do wzigcia udziatu w Wydarzeniu — brak zgody
oznacza, ze nie bedziemy mogli przetwarzaé¢ Twoich danych osobowych i tym samym udzial w
Wydarzeniu bedzie niemozliwy, zgode mozna wycofac¢ w kazdym momencie - nie wptywa to jednak na
zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano przed jej wycofaniem)

potwierdzam, ze otrzymalam/otrzymatem informacj¢ dotyczaca przetwarzania danych osobowych

przez Urzad Komisji Nadzoru Finansowego w zwigzku z udziatem w Wydarzeniu.

Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych przez UKNF w zwiazku z

udzialem w Hackathonie

Zgodnie z art. 13 ust. 1 12 oraz art. 14 ust. 1 1 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogoblne rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej ,,RODO”, informujemy, ze:
Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Urzad Komisji Nadzoru Finansowego
(,,Administrator”) z siedzibag w Warszawie (00-549) przy ul. Picknej 20. Z Administratorem mozna si¢
kontaktowa¢ pisemnie, kierujac korespondencj¢ na adres: ul. Pickna 20, skr. poczt. 419, 00-549
Warszawa lub pocztg elektroniczng na adres: knf(@knf.gov.pl.
Administrator zapewnia kontakt z inspektorem ochrony danych (,,JOD”) za posrednictwem poczty
elektronicznej pod adresem: iod@knf.gov.pl lub drogg pocztowa na adres korespondencyjny
Administratora. Z IOD mozna si¢ kontaktowa¢ we wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania
danych osobowych, w szczegdlnosci w zakresie korzystania z praw zwigzanych z ich przetwarzaniem.
Dane osobowe bedg przetwarzane w celu i na podstawie prawnej:

1) art. 6 ust. 1 lit. a RODO, tj. zgoda Uczestnika Konkursu na udziat w nim, wyrazona podczas

rejestracji do Konkursu;
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

art. 6 ust. 1 lit. a RODO, tj. zgoda Obserwatora na udziat w Wydarzeniu, wyrazona w odpowiedzi
na zaproszenie do udziatu w Wydarzeniu;

art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. przetwarzanie jest niezb¢dne do wypelienia obowiazku prawnego
cigzacego na Administratorze w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do wyplacenia
nagrody na mocy art. 919 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (Dz. U. z 2021 r. poz.
1509);

art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. przetwarzanie jest niezb¢dne do wypelienia obowiazku prawnego
cigzacego na Administratorze wynikajgcego z ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. 0 narodowym zasobie
archiwalnym i archiwach (Dz. U. z 2020 r. poz. 164) oraz z przyjetych na jej podstawie przepisow
archiwizacyjnych okreslajacych okres przechowywania dokumentacji w UKNF;

art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. przetwarzanie jest niezb¢dne do wypelienia obowiazku prawnego
cigzacego na Administratorze w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do przetwarzania
danych osobowych tworcow, celem uczynienia zado$¢ przyshugujacym im prawom autorskim
osobistym zgodnie z art. 16 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. 22019 r. poz. 1231);

art. 6 ust. 1 lit. b RODO, tj. przetwarzanie jest niezbedne do wykonania umowy w zakresie w jakim
pomiedzy Administratorem a Zwyci¢zca Konkursu zawarta zostanie umowa o przeniesienie
autorskich praw majatkowych na wskazanych w tresci umowy polach eksploatacji oraz regulujaca
termin wyptaty nagrody;

art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. przetwarzanie jest niezb¢dne do wypelienia obowiazku prawnego
cigzacego na Administratorze w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do wypekienia
cigzacych na nim obowigzkéw wynikajacych z przepisow z dnia 29 sierpnia 1997 r. Ordynacja
podatkowa (Dz.U. z 2021 r. poz. 1540 z pézn. zm.) oraz ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku
dochodowym od oséb fizycznych (Dz.U. z 2021 r. poz. 1128, z p6ézn. zm.) w zwiazku z
koniecznoscia spelnienia zobowigzan podatkowych oraz koniecznoscig archiwizacji dokumentacji
Z tym zwigzanej;

art. 6 ust. 1 lit. fRODO, tj. prawnie uzasadniony interes Administratora polegajacy na dochodzeniu

roszczen lub obronie przed roszczeniami.

4. Odbiorcami danych osobowych moga by¢ podmioty upowaznione na podstawie przepisow prawa, w

tym urzad skarbowy wilasciwy dla rozliczenia nagrod wyptaconych Zwycigzcom, bank w zwigzku z

wyptatg przewidzianej nagrody, osoby pehiace rol¢ mentoréw, Organizator Hackathon, jury Konkursu,

partnerzy Hackathonu, a takze dostawcy ushug informatycznych i pocztowych, z ktorych korzysta

Administrator. W szczeg6lno$ci odbiorca danych osobowych, na podstawie zawartej umowy

powierzenia przetwarzania danych osobowych, bedzie rowniez PROIDEA Sp. z 0.0. z siedzibg w

Krakowie (30-418) przy ul. Zakopianskiej 9, z ktora Administrator wspotpracuje przy organizacji

Hackathonu.
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10.

11.

12.

Administrator nie planuje przekazywaé¢ danych osobowych odbiorcom w panstwach trzecich (spoza
Europejskiego Obszaru Gospodarczego) lub organizacjom mi¢dzynarodowym, za wyjatkiem podmiotu
begdacego dostawcag narzgdzia wykorzystywanego do komunikacji elektronicznej (Discord), tj. firmag
Discord Inc. W takim przypadku, na podstawie zgody wyrazonej poprzez rejestracj¢ na platformie
Discord (ktora jest dobrowolna i nie jest wymogiem uczestnictwa w Konkursie), dane mogg by¢
przekazane do panstwa trzeciego (poza Europejski Obszar Gospodarczy), tj. Stanow Zjednoczonych
oraz ewentualnie innych panstw trzecich. Na terytorium Stanéw Zjednoczonych oraz innych panstw
trzecich nie obowigzuja przepisy RODO. Wobec Stanow Zjednoczonych Komisja Europejska nie
wydata rowniez decyzji stwierdzajacej odpowiedni stopien ochrony danych osobowych. Takich decyzji
Komisja Europejska mogta tez nie wyda¢ wobec innych panstw trzecich, gdzie moga by¢ przekazane
dane osobowe. Powyzsze moze powodowac pewne ryzyka w zwigzku z przetwarzaniem przekazanych
danych osobowych, m.in. z uwagi na brak funkcjonowania organu nadzorczego. Wszelkie skargi
zwigzane z przetwarzaniem danych mozna jednak wnosi¢ do polskiego organu nadzorujacego, zgodnie
z pkt 8.

Przetwarzanie danych w zakresie narzedzia, o ktorym mowa w pkt 5 odbywa si¢ zgodnie z polityka

prywatnosci dostawcy narzg¢dzia, dostgpna pod linkiem: https://discord.com/privacy.

Kazdej osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo dostepu do danych osobowych ktore jej dotycza
oraz otrzymania ich kopii, sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania oraz przenoszenia danych.

Osobom, ktorych dane dotycza przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego tj.
Prezesa Urzgdu Ochrony Danych Osobowych.

W zakresie, w jakim dane przetwarzane sa na podstawie zgody, osobom, ktorych dane dotycza
przystuguje prawo wycofania zgody na ich przetwarzanie w dowolnym momencie bez wplywu na
zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano przed jej wycofaniem.

Dane osobowe beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celow, o ktorych mowa w pkt 3,
z uwzglednieniem przepisoOw prawa oraz zasad dotyczacych archiwizacji dokumentacji, okreslajacymi
okres przechowywania dokumentacji w UKNF.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne jednakze warunkuje mozliwos¢ udziatu w Wydarzeniu, w
tym w Konkursie i mozliwo$¢ wyplaty nagrody Zwycigzcom.

Dane osobowe nie bgdg wykorzystywane do podejmowania zautomatyzowanych decyzji, w tym do

profilowania.
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Zalacznik nr 2

do Regulaminu Konkursu

(miejscowos$¢, data)

Formularz — Zgloszenie do Konkursu dla Uczestnikow Hackathonu realizujacych zadanie

konkursowe Departamentu Innowacji finansowych FinTech Urzedu Komisji Nadzoru

Finansowego.

Dane Uczestnikow Konkursu:

Dane kontaktowe Uczestnika Konkursu

Imig¢ i nazwisko

Telefon kontaktowy:

Adres e-mail:

Dane kontaktowe Uczestnika Konkursu

Imig¢ i nazwisko

Telefon kontaktowy:

Adres e-mail:

Dane kontaktowe Uczestnika Konkursu

Imig¢ i nazwisko

Telefon kontaktowy:

Adres e-mail:

Dane kontaktowe Uczestnika Konkursu

Imig¢ i nazwisko

Telefon kontaktowy:

Adres e-mail:

Dane kontaktowe Uczestnika Konkursu

Imig¢ i nazwisko
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Telefon kontaktowy:

Adres e-mail:

Dane kontaktowe Uczestnika Konkursu

Imig¢ i nazwisko

Telefon kontaktowy:

Adres e-mail:
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Zalacznik nr 3

do Regulaminu Konkursu

Istotne warunki umowy

Umowa nr ......... 12022

(dalej jako ,,Umowa”)
zawarta w dniu ....... w Warszawie pomiedzy
Pania / Panem .............ccooooiiiiiiiiiiieicececeeee e PESEL, legitymujacym/jaca si¢
dowodem osobistym seria  ....... N i , zam.

zwang/ym dalej ,,Laureatem”™",

a

Urzedem Komisji Nadzoru Finansowego z siedzibag w Warszawie, ul. Pigkna 20, 00-549 Warszawa,
NIP: 7010902185, REGON: 382088467, zwanym dalej ,,UKNF”,

reprezentowanym przez:

Laureat i UKNF moga by¢ w dalszej czgsci niniejszej Umowy zwani tacznie ,,Stronami”, a kazdy

oddzielnie ,,Strona”.

Zwarzywszy, ze Laureat zajat .... miejsce w konkursie przeprowadzonym przez UKNF na rozwigzanie
przedstawionych przez Departament Innowacji Finansowych FinTech UKNF (dalej jako
DFT)/Departament Cyberbezpieczenstwa UKNF (dalej jako DCB? zagadnien problemowych (zwanym
dalej ,,Konkursem”), ktory odbyt si¢ podczas wydarzenia typu hackathon pt. #Supervision Hack
(zwany dalej Hackathonem lub Wydarzeniem), Strony, w celu ustalenia zasad wyptaty nagrody oraz
praw przystugujacych UKNF do utworu stanowigcego rozwigzanie zadania konkursowego, zawieraja

Umowg.

§1
1. Strony potwierdzaja, ze wyptata nagrody za zajecie ... miejsca w Konkursie w wysokosci .... zt
brutto  (SIOWNIC:.....c.cocvivieieierieeeeece e ) nastapi w oparciu o0 postanowienia
Regulaminu Konkursu oraz art. 921 § 3 Kodeksu cywilnego (t.j. Dz.U. z 2022 r. poz. 1360 z p6zn.
zm.). Powyzsza kwota przed wyptatg zostanie pomniejszona o nalezne podatki, sktadki i oplaty

przewidziane przepisami prawa.

'W przypadku Zespoléw umowa zawierana jest przez wszystkich uczestnikow Konkursu bedacych cztonkami
Zespotu. W takiej sytuacji poszczegdlne postanowienia umowy zostang odpowiednio dostosowane.
2 Zostanie dostosowane do odpowiedniego konkrsu, w ktorym laureat wziat udziat.
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Stosownie do art. 921 § 3 Kodeksu cywilnego, biorac pod uwagg przyrzeczenie UKNF, w chwili
wyplaty nagrody Laureatowi na UKNF zostang przeniesione autorskie prawa majatkowe do
nagrodzonego przez UKNF utworu stanowigcego rozwigzanie zadania konkursowego,
przygotowanego przez Laureata w ramach Konkursu, ktory odbyt si¢ w dniach: 21-23 pazdziernika
2022 r., zwanego dalej ,,Utworem”.

Strony o$wiadczaja, ze nagroda okreslona w ust. 1, stanowi cato$¢ naleznosci przyshugujacej

Laureatowi z tytutlu zajecia .... miejsca w Konkursie, w tym w zwigzku z przeniesieniem

autorskich praw majatkowych do Utworu, na warunkach okre§lonych w art. 921 § 3 Kodeksu

cywilnego oraz § 2 Umowy.
§2

Strony zgodnie potwierdzaja, ze UKNF w chwili wyplaty nagrody Laureatowi nabedzie prawa

wlasnosci egzemplarza Utworu i no$nikow, na ktérych Utwor zostat utrwalony, oraz autorskie

prawa majatkowe do Utworu obejmujace nastepujace pola eksploatacji:

1) trwale lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie w catosci lub w czgéci, jakimikolwiek
srodkami i w jakiejkolwiek formie, niezaleznie od formatu, systemu lub standardu, w tym
technikg drukarskg, technika zapisu magnetycznego, technikg cyfrowa lub poprzez
wprowadzanie do pamigci komputera oraz trwate lub czasowe utrwalanie lub
zwielokrotnianie takich zapisow, wiaczajac w to sporzadzanie ich kopii oraz dowolne
korzystanie i rozporzadzanie tymi kopiami;

2) tworzenie nowych wersji i adaptacji (ttumaczenie, przystosowanie, zmian¢ uktadu lub
jakiekolwiek inne zmiany) oraz dowolne przetwarzanie rozwigzania zadani, w tym taczenie z
innymi utworami, z zachowaniem praw osoby, ktora tych zmian dokonata;

3) wprowadzania do obrotu, uzyczenia lub najmu oryginatu albo egzemplarzy;

4) wprowadzanie do pamigci komputeréw 1 swobodnego udostgpniania w sieciach
komputerowych, w tym: Internet oraz Intranet — w szczegolnosci przez stale umieszczenie na

publicznej stronie www.supervisionhack.pl cato$ci rozwigzania lub jego cze$ci w sposob

umozliwiajagcy swobodne, wielokrotne kopiowanie kazdemu zainteresowanemu

5) publiczne rozpowszechnianie, w szczeg6lnosci wyswietlanie, publiczne odtwarzanie,
nadawanie i reemitowanie w dowolnym systemie lub standardzie, a takze publiczne
udostepnianie rozwigzania zadania w ten sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i czasie przez siebie wybranym, w szczego6lnosci elektroniczne udost¢pnianie na
zadanie, w tym rozpowszechnianie w sieci Internet i sieciach zamknigtych;

6) wystawiania, wyswietlania i nadawania i reemitowania drogg emisji radiowej lub telewizyjnej
prowadzonej w sposob bezprzewodowy lub przewodowy (naziemny, za posrednictwem

satelity lub sieci komputerowych, droga kablowg), w tym nadawanie za pomoca fonii lub
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wizji, w sposob bezprzewodowy (droga naziemng i satelitarng) lub w sposob przewodowy, w
dowolnym systemie i standardzie, w tym takze poprzez sieci kablowe i platformy cyfrowe;

7) prawa do okreslania nazw rozwigzania zadania, pod ktorymi bedzie ono wykorzystywane lub
rozpowszechniane, w tym nazw handlowych;

8) prawa do wykorzystywania rozwigzania zadania do celow marketingowych lub promocji, a
takze dla celow edukacyjnych lub szkoleniowych;

9) prawo do rozporzadzania opracowaniami rozwigzania zadania oraz prawo udost¢gpniania go
do korzystania, w tym udzielania licencji na rzecz osob trzecich, na wszystkich wymienionych
powyzej polach eksploatacji;

10) zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie praw autorskich zaleznych w stosunku do
rozwigzania;

11) sporzadzanie wersji obcojezycznych (jak roéwniez z uzyciem technik umozliwiajacych
przekazywanie informacji dla osob z r6znymi rodzajami niepetnosprawnosci);

12) nadawanie za pomoca wizji przewodowej albo bezprzewodowej lub w inny sposob poprzez
sie¢ komputerowa w tym zamieszczanie filmow w sieci Internet bez zadnych ograniczen, z
wylaczeniem mozliwosci publicznego emitowania filmow lub ich czesci w telewizji.

Przeniesienie autorskich praw majatkowych do rozwigzania zadania konkursowego (Utworu), w

odniesieniu do kodow zrodtowych, nastgpuje na wszystkich polach eksploatacji okreslonych w

ust. 1 oraz obejmuje modyfikacje, kompilacje i laczenie, testowanie, wdrazanie, uzywanie

Wytworzonego za jego pomocg oprogramowania.

W wyniku przeniesienia autorskich praw majatkowych, zgodnie z ust. 1, UKNF nabywa wylaczne

prawo do korzystania z Utworu, w pelnym zakresie, w jakikolwiek sposob, bez ograniczen

czasowych i terytorialnych na wszystkich opisanych w Umowie polach eksploatacji.

Laureat wyraza zgod¢ na dokonywanie przez UKNF lub na jego zlecenie wszelkich zmian,

aktualizacji i uzupemien Utworu — opracowan. Wszelkie prawa w tym zakresie (prawa do

opracowan Utworu) przystugiwa¢ beda UKNF. Laureat wyraza zgod¢ na rozporzadzanie i

korzystanie z opracowan Utworu przez UKNF.

Laureat przenosi na Zamawiajacego wylaczne prawo do wykonywania zaleznych praw autorskich

oraz prawo do zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich do Utworu, w

szczegblnosci do tlumaczenia, przystosowywania, zmiany ukladu oraz wprowadzania innych

zmian lub modyfikacji i nie bedzie domagat si¢ z tego tytutu zadnego wynagrodzenia.

UKNF moze wykonywa¢ autorskie prawa majatkowe samodzielnie lub moze upowazni¢ do tego

osoby trzecie.

Laureat o$wiadcza, ze wyraza zgode na anonimowe korzystanie przez UKNF z Utworu na

wszystkich polach eksploatacji wskazanych w Umowie, w szczegdlnosci UKNF ma prawo

korzystania z Utworu bez oznaczenia autorstwa na egzemplarzach.
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8.

Niezaleznie od powyzszego Laureat zobowigzuje si¢ do:

1) przeniesienia w przysztosci autorskich praw majatkowych na UKNF na polach eksploatacji
nieznanych w chwili zawarcia Umowy, bez wynagrodzenia;

2) niewykonywania autorskich praw osobistych do Utworu na wszystkich polach eksploatacji
wymienionych w ust. 1 oraz w art. 16 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych jak rowniez upowaznienia UKNF do wykonywania ww. autorskich

praw osobistych.

§3
Na podstawie odrgbnej umowy UKNF moze powierzy¢ Laureatowi stworzenie opracowan
Utworu, a Laureat bgdzie w takim przypadku zobowigzany do przeniesienia w cato$ci autorskich

praw majatkowych do takich opracowan wylacznie na rzecz UKNF lub wskazanego przez UKNF

podmiotu.

§4
Wyptata Laureatowi nagrody, o ktorej mowa w § 1 ust. 1, nastagpi w terminie 60 dni od dnia
zawarcia Umowy na rachunek bankowy nr
................................................................................................................ .Za

dzien zaptaty Strony przyjmuja dzien obcigzenia rachunku bankowego UKNF kwotg nagrody.
§5

Laureat zapewnia oraz o$wiadcza, ze bgdzie moglt swobodnie dysponowac rozwigzaniem zadania

Konkursowego i prawami do rozwigzania zadania Konkursowego tak, aby mozliwe byto nabycie

przez Urzad Komisji Nadzoru Finansowego wszelkich praw przewidzianych w umowie. Laureat

oswiadcza, ze wykonat zadanie konkursowe samodzielnie oraz gwarantuje, ze:

1) przyshugiwa¢ mu begda pelne i niczym nieograniczone autorskie prawa majatkowe do
rozwigzania zadania oraz, ze prawa te bedg wolne od jakichkolwiek obcigzen, zapozyczen i
ograniczen na rzecz osob trzecich.

2) korzystanie z rozwigzania zadania nie bg¢dzie narusza¢ zadnych praw osob trzecich, a w
szczegoOlnosci praw autorskich, dobr osobistych, praw do know-how lub praw do
wynalazkow, znakow towarowych, wzorow uzytkowych, wzorow przemystowych lub
projektow racjonalizatorskich, w tym praw z ich rejestracji we wlasciwych rejestrach w Polsce
lub zagranica oraz, ze nie beda miaty miejsca zadne inne okoliczno$ci, ktére mogtyby narazi¢
Urzad Komisji Nadzoru finansowego na odpowiedzialno§¢ wobec 0sob trzecich;

3) rozwigzanie zadania nie bedzie zawieralo innych utworéw lub ich czgéci, a jezeli takie
wystapia to bedg one nalezycie wyrdznione oraz zwyci¢zca konkursu bedzie posiadat petne i
niczym nieograniczone prawa do rozporzadzania tymi utworami lub ich czeSciami oraz

stosowne upowaznienia w zakresie autorskich praw osobistych.

23



Laureat upowaznia Urzad Komisji Nadzoru Finansowego do dokonywania wszelkich zmian i
modyfikacji w rozwigzaniu zadania. Laureat udziela uprawnienia do dalszego przenoszenia
autorskich praw majatkowych do rozwigzania zadania, jak rowniez przenosi na Urzad Komisji
Nadzoru Finansowego wlasno$¢ nosnikow na ktorych rozwigzanie zadania utrwalono oraz
wlasnos¢ wszystkich egzemplarzy rozwigzania zadania. Urzad Komisji Nadzoru finansowego jest
uprawniony do decydowania o tym czy, a jezeli tak to kiedy przystapi do rozpowszechnienia
rozwigzania zadania.

Laureat dziatajac w imieniu wiasnym upowaznia Urzad Komisji Nadzoru Finansowego do
wykonywania ich autorskich praw osobistych do rozwigzania zadania, jak rowniez zobowiazuje
si¢ w imieniu wlasnym do niewykonywania wobec Urzedu Komisji Nadzoru Finansowego
autorskich praw osobistych na wszystkich polach eksploatacji wskazanych w ust. 1 powyzej.
Laureat gwarantuje, ze prawa, opisane w zdaniu powyzej, nie beda wykonywane w sposob
ograniczajacy Urzad Komisji Nadzoru Finansowego w wykonywaniu jego praw do rozwigzania
zadania. Zdanie wcze$niejsze dotyczy w szczegdlnosci decydowania o udostgpnieniu rozwigzania
zadania publiczno$ci. Urzad Komisji Nadzoru Finansowego jest ponadto uprawniony m.in. do
zrezygnowania z zamieszczania w rozwigzaniu zadania firmy lub imion i nazwisk tworcow lub
wspottworcow.

W razie pojawienia si¢ nowego pola eksploatacji lub nowych pol eksploatacji Laureat
zobowigzuje si¢ przenies¢ autorskie prawa majatkowe do rozwigzania zadania na tym polu lub
polach eksploatacji bez dodatkowego wynagrodzenia.

Laureatowi nie przystuguje wynagrodzenie za kazde odr¢bne pole eksploatacji.

Laureat przenosi na Urzad Komisji Nadzoru Finansowego wylaczne oraz nieograniczone czasowo
1 terytorialnie prawo do wykonywania praw zaleznych do rozwigzania zadania, jego fragmentow
lub poszczegdlnych czesci, w szczegdlnosci prawo do rozporzadzania i korzystania z opracowan
rozwigzania zadania. Zwycig¢zca konkursu przenoszac na Urzad Komisji Nadzoru Finansowego
prawo do wykonywania praw zaleznych do rozwigzania zadania w zakresie pol eksploatacji, o
ktorych mowa w ust. 1 powyzej wyraza tym samym zgod¢ na to, by Urzad Komisji Nadzoru
Finansowego samodzielnie i bez koniecznosci jakichkolwiek dalszych ustalen lub notyfikacji oraz
bez jakiegokolwiek dalszego wynagrodzenia wykonywat autorskie prawa zalezne do rozwigzania
zadania i nimi rozporzadzat.

Laureat ponosi odpowiedzialno$¢ cywilnoprawng za wady prawne rozwigzania zadania lub ego
czesci. W przypadku zgloszenia przez osoby trzecie jakichkolwiek roszczen, w szczegoélnosci z
tytutu naruszenia praw autorskich i pokrewnych oraz praw wlasnosci intelektualnej, jak rowniez
innych przepisow prawa powszechnie obowigzujacego, w tym prawa celnego, Laureat

zobowigzany jest na zadanie Urzgdu Komisji Nadzoru Finansowego podjac¢ niezbedne dziatania
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majace na celu zazegnanie sporu i ponies¢ w zwigzku z tym wszelkie koszty. Laureat jest w

szczego6lnosci zobowigzany:

1) wstgpic¢ do toczacego si¢ postegpowania na wezwanie Urzedu Komisji Nadzoru Finansowego
oraz zapewni¢ pokrycie kosztow ochrony prawnej Urzedu Komisji Nadzoru Finansowego;

2) zwolni¢ Urzad Komisji Nadzoru Finansowego z obowiazku zaptaty jakichkolwiek
odszkodowan, zado$¢uczynien, kar z tytutu naruszenia praw do rozwigzania zadania;

3) pokry¢ poniesione przez Urzad Komisji Nadzoru Finansowego koszty zasgdzonych przez sad
kwot lub innych obowiazkéw zmierzajacych do usuni¢cia skutkow naruszen, w szczegdlnosci
koszty zlozenia publicznego oswiadczenia o odpowiedniej tresci i formie lub koszty
wynikajace z zawarcia ugody sadowej lub pozasadowej — do wysokosci okreslonej przez
obowigzujgce przepisy prawa i o ile nie zostaly pokryte przez drugg strone sporu, przy czym
rozstrzygniecie sprawy w sposob pozasagdowy wymaga uprzedniej akceptacji warunkow
takiego rozstrzygnigcia przez zwycigzee konkursu (lub zwycigzcy konkursu, jezeli zadanie
konkursowe rozwiagzane bylo przez grupe osob).

W razie wystapienia ktorejkolwiek z sytuacji opisanych w ust. 7 powyzej, Urzad Komisji Nadzoru

Finansowego niezwlocznie zawiadomi o tym zwycigzce konkursu (lub zwycigzcow konkursu,

jezeli zadanie konkursowe rozwigzane bylo przez grupe osob), a takze przekaze zwycigzcy

konkursu (lub zwycigzcom konkursu, jezeli zadanie konkursowe rozwigzane bylo przez grupe
0s0b) posiadang dokumentacj¢ oraz informacje o dodatkowych okolicznosciach, ktére moga by¢
przydatne dla Laureata lub o ktorych wydanie zwroci si¢ Laureat.

Jesli wykonane w ramach Umowy rozwigzanie zadania faktycznie narusza¢ bgda prawa osob

trzecich, Laureat niezwlocznie przystapi do ich zmodyfikowania w sposob, pozwalajacy na dalsze

ich wykorzystywanie bez naruszania praw osob trzecich lub uzyska dla Urzedu Komisji Nadzoru

Finansowego, na swdj koszt, licencj¢ na cze$¢ dotknieta naruszeniem.

§6
Wszelkie zmiany Umowy wymagaja formy pisemnej pod rygorem niewaznosci.
W sprawach nieuregulowanych Umowa zastosowanie majg przepisy Kodeksu cywilnego oraz
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Wszelkie spory wynikte na tle Umowy rozstrzygane beda przez sad powszechny wlasciwy
miejscowo dla UKNF.
Umowe sporzadzono w trzech jednobrzmigcych egzemplarzach, jeden dla Laureata i dwa dla
UKNF.

Umowa wchodzi w zycie z dnie podpisania.

Laureat UKNF

25



